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EExxeerrcciiccee  11  ((22  ppttss))  
Cocher la bonne réponse 

1. La condition d’arrêt pour la boucle  

 « tant que » doit être :  

  Evalué à vrai  

 Evalué à  faux 

2. La boucle répéter jusqu’à  répète le   traitement :  

 Au maximum une seule fois 

 Au minimum 0 fois 

 Au minimum une seule fois 

3. Soit la partie suivante d’un programme pascal. 

While ( i< 10)  do 

i:=i+1 ; 

Writeln (i); 

La boucle while contient: 

 Aucune instruction 

 1 seule instruction 

4.Pour répéter un traitement 5 fois, on écrit 

 Pour i de 0 à 5 faire 

               Traitement 

    Fin pour 

 Pour i de ‘’a’’ à ‘’e’’ faire 

   Traitement 

    Fin pour 

 Si i=5 alors 

   Traitement 

    Fin si 

EExxeerrcciiccee  22  ((44  ppttss))  
Soit l’algorithme suivant : 
0) Début DC2 
1) Ecrire("introduire une chaine"), lire (ch) 
2) X"" 
Pour i de 1 à long (ch) faire 
Si (ch[i] dans [‘0’..’9’]) alors 
X  X + Ch[i] 
Finsi 
FinPour 
3) Ecrire (X) 
4) Fin DC2 
 
 
 
a. Exécuter l’algorithme pour ch = "The Gimp 2.3" puis pour ch = "DC02.doc" ( 1 pt) 
X = ……… X= ………… 
b. Quel est le rôle de cet algorithme . ( 1,5 pts) 
…………………………………………………………………………………………………... 
C. Transformer la structure complète en boucle répéter 

  

  

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

------------------------------ 

 



EExxeerrcciiccee  33  ((  22  ppttss))  
Donner les valeurs de X et Y après l’exécution de la séquence suivante : 
X := 5 ;                                                                    
Y := 0 ; 
For i := 1 to 4 do  

Begin 
  X:= X+1; 
 Y:= Y+1; 
 End ; 

EExxeerrcciiccee  44  ((33  ppttss))  
RRééééccrriirree  ll’’aallggoorriitthhmmee  ssuuiivvaanntt  eenn  rreemmppllaaççaanntt  llaa  ssttrruuccttuurree  ccoonnddiittiioonnnneellllee  ggéénnéérraalliissééee  ppaarr  llaa  ssttrruuccttuurree  àà  cchhooiixx  

mmuullttiippllee  
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EExxeerrcciiccee  55  ((99  ppttss))  

Ecrire une analyse et son algorithme d’un programme, nommé « mot_tab », qui 

 

 

X  

Y  


